Enquéte FALC
Qui a volé le Roc du Cap Lihou ?

Bienvenue dans I'enquéte de Granville !

Ta mission
Tu es détective.

Tu dois résoudre une enquéte dans la Haute Ville de Granville.

Pour jouer
1L Marche dans la ville.

<« Cherche et regarde les indices.

L/ = - 7

.. Ecris ta réponse.

] Trouve une lettre a chaque étape.

/2 Alafin, utilise toutes les lettres pour trouver le nom du voleur.

Durée environ 1 h 30
Parcours a pied

Age conseillé a partir de 10 ans
L'histoire

Nous sommes en 14309.

A cette époque, la France et I'Angleterre sont en guerre.

Les Anglais occupent une partie de la Normandie.

Granville s'appelle alors « La Roque de Lihou ».

Le Mont-Saint-Michel résiste encore aux Anglais.

Les Anglais veulent aussi prendre Granville.

En 1440, un officier anglais construit une forteresse a Granville.

Ta mission : retrouver le nom de cet officier anglais.




Comment jouer ?
Regarde le plan de la Haute Ville.

Aide : Sur le plan, repére le départ et les étapes de 1 a 12.
1. Va au lieu indiqué.
2. Cherche l'indice.
3. Réponds a la question.
4. Ecris la lettre trouvée.




Indice 1
«¢ Ce que tu dois faire :

1. Trouve la grande porte de la ville fortifiée.
2. Cherche la plaque du siége de Granville.
3. Regarde la date écrite en chiffres romains.

4. Quelle voyelle est répétée 3 fois a la fin de la date ?
Aide : Une voyelle est une lettre comme A, E, I, O, Uou Y.

J'ai trouvé : Ma lettre :

Indice 2
«¢« Ce que tu dois faire :

1. Passe la grande porte.

2. Cherche une maison rouge.

3. Trouve le nom de la rue.

4. Continue jusqu'a la place.

5. Trouve la plaque qui parle du prince de Monaco.
6. Regarde le symbole.

7. Quelle voyelle porte une couronne ?

Aide : Cherche une lettre avec une couronne.

J'ai trouvé : Ma lettre :

Indice 3
¢+« Ce que tu dois faire :

1. Trouve I'église Notre-Dame.

2. Cherche la petite porte discreéte.

3. Repére la chapelle Saint-Clément.

4. Dans la chapelle, regarde les bateaux suspendus.
5. Trouve le texte en latin.

6. Trouve le 4e mot.

O



7. Garde la 2e lettre de ce mot.

J'ai trouvé : Ma lettre :

Indice 4
¢+ Ce que tu dois faire :

1. Trouve une porte sculptée avec Adam et Eve.
2. Regarde la porte de droite.

3. Trouve sa couleur.

4. Garde la 2e lettre du nom de cette couleur.

J'ai trouvé : Ma lettre :

Indice 5
¢+« Ce que tu dois faire :

1. Trouve la derniére fenétre murée dans la ruelle.
2. Compte les blocs de granit autour de la fenétre.
3. Additionne les chiffres du nombre trouvé.

4. Transforme le résultat en lettre.

O

O

Aide : Pour transformer un nombre enlettre : 1 =A,2=B,3=C,4=D...

J'ai trouvé : Ma lettre :

Indice 6
¢+« Ce que tu dois faire :

1. Trouve le lieu culturel Richard-Anacréon.
2. Lis le nom « Richard-Anacréon ».

3. Garde la derniére voyelle du nom.
Aide : Une voyelle est une lettre comme A, E, I, O, Uou Y.

J'ai trouveé : Ma lettre :

O



Indice 7
«¢ Ce que tu dois faire :

1. Trouve le blason de Granville.
2. Regarde l'astre sculpté.
3. Trouve le nom de cet astre.

4. Garde la 2e lettre.
Aide : Un astre peut étre, par exemple, le Soleil, la Lune ou une étoile.

J'ai trouvé : Ma lettre : O

Indice 8
«¢« Ce que tu dois faire :

1. Trouve la plaque en faience.

2. Lis le nom de l'artiste.

3. Garde la derniére lettre de son nom.

J'ai trouvé : Ma lettre : O

Indices 9 et 10
¢+ Ce que tu dois faire :

1. Compléte la grille de mots croisés.
2. Vérifie les réponses demandées.
3. Tu trouveras 2 lettres.

| Malettre 9: O | Ma lettre 10 : O

Indice 11
¢+« Ce que tu dois faire :

1. Trouve la boutique avec une facade en forme de grille.

2. Lis les définitions.

3. Cherche le mot commun aux définitions.

4. Garde la derniére lettre de ce mot.

J'ai trouvé : Ma lettre : O




Indice 12
¢« Ce que tu dois faire :

1. Trouve le lieu qui donne des informations.
2. Regarde les 3 activités écrites sur la facade.
3. Cherche la consonne répétée 2 fois.

Aide : Une consonne est une lettre qui n'est pas une voyelle.

J'ai trouvé : Ma lettre : O

Bravo !
Tu as terminé I'enquéte.

Utilise maintenant toutes les lettres pour retrouver le nom du voleur anglais.

Nom du voleur :

Bravo détective !

D'autres enquétes existent a Granville Terre et Mer.



Solutions de I’enquéte

Qui a volé le Roc du Cap Lihou ?

Voici les réponses des 12 indices. Les lettres permettent de retrouver le nom du
voleur anglais.

Indice 1 — Date : MDCCLXXXXIII. La voyelle répétée 3 fois a la fin est I. Lettre : |

Indice 2 — Rue Cambernon. Sur la plaque liée au Rocher de Monaco, la voyelle couronnée répétée 2
fois est A. Lettre : A

Indice 3 — Dans I'église Notre-Dame : « Pro Patria in Christo Obierunt ». La 2e lettre du 4e mot est H.
Lettre: H

Indice 4 — La porte de droite est bleue. La 2e lettre de « bleue » est L. Lettre : L

Indice 5 — Dans la rue Saint-Denis, il faut compter les blocs autour de la fenétre murée : 12, puis 1 + 2
=3.3=C. Lettre: C

Indice 6 — Musée Richard Anacréon : la derniére voyelle du nom « Anacréon » est O. Lettre : O
Indice 7 — Le blason représente un soleil. La 2e lettre de « soleil » est O. Lettre : O



Solutions - suite

Indice 8 — Sur la plaque en faience, la derniére lettre du nom de l'artiste est T. Lettre : T
Indices 9 et 10 — Dans la grille de mots croisés, les 2 lettres a trouver sont E et M. Lettre : Eet M
Indice 11 — Le mot commun aux définitions est AIR. Il faut garder la derniére lettre : R. Lettre : R

Indice 12 — La réponse a I'énigme est « poisson ». Les consonnes doubles et accolées donnent S. Si
Philippe est absent, le mot « Presse » donne aussi S. Lettre : S

Solution finale : SIR THOMAS SCALES

Le document de solutions indique que Sir Thomas Scales est le « voleur » recherché dans I'enquéte.

Pour aller plus loin

Granville doit son nom a ses premiers occupants apres les Vikings : la famille Grant. Guillaume le Conquérant
demanda son aide en 1066 et lui attribua des terres. En 1230, faute de descendant méle, la famille Grant s’unit
avec le seigneur d’Argouges. Au XlVe siécle, les Anglais conquiérent la Normandie, a I'exception du Mont-Saint-
Michel. Vers 1410, Genéts n’est plus assez sdr et, en 1439, Sir Thomas Scalles découvre la Roque de Lihou et
'achéte a Jean d’Argouges.
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