La chapelle
Sainte-Suzanne

Avez-vous entendu parler de
I’Abbé Lelégard ? Cet homme
d’église, animé d’une forte passion
pour le patrimoine sous toutes ses
formes, est notamment a l'origine
de la restauration de I'Abbaye de
La Lucerne. Il a acquis la chapelle
Sainte-Suzanne dans les années
1970. D’autres passionnés
bénévales s’appliquent désormais
a restaurer cet édifice plein de
charme datant du XVI° siecle.
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L'étang d’Hudimesnil

Le moulin du Pont

Pour prolonger la balade

Une chasse au trésor La Ferme du Bois Landelle

nocturne

Découvrir le marche a la ferme
Une chasse au trésor de nuit a la (pain, légumes, fromages,

« Blair Witch » vous conduit dans  viande...] et le bar associatif sous
les ténebres du bois du Loreur,
sur un parcours de 1,5 km. Un
moment a partager en famille.
Disponible d’avril a octobre.

En vente 5 € dans nos 6 bureaux

d’information touristigue.
A partir de 7 ans.

une yourte tous les vendredi de
17h a 18h. Animations.

La ferme du Bois Landelle est
une ferme biologique certifiée
AB et Biocohérence, en parfaite
autonomie alimentaire.

Recommandations

A tout moment de la journée.
Eau, chapeau, baskets ou chaussures de randonnée.

Itinéraire sur sentiers de sous-bois en début et fin de balade.
Section intermediaire sur les petites routes de campagne : veillez
a hien utiliser les bas-cotés pour votre sécurité. Evitez de marcher
sur la chaussee.

/ Poussette 4x4 Joélette

Partagez vos meilleurs moments sur
#destinationgranvilleterreetmer

Retrouvez tous les itinéraires
Destination \>
Granville Terre et Mer

0233913003 information@otgtm.fr

www.tourisme-granville-terre-mer.com

EN CAS Les bons réflexes :

D’URGENCE Respectez lafaune et la flore.

COMPOSEz Necueillez pasles fleurs et restez sur les

LE 112 sentiers balisés. Remportez vos déchets.
Tenez votre chien en laisse.
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Communauté de Communes

Sous-bois, pommiers et pdturages

S5km 1h30 +73m

Facile

Q Eau, animaux, patrimaoine

HUDIMESNIL

Cette promenade bucolique, au départ de I'étang,
sillonne les paturages normands. A travers
sentiers pittoresques et charmantes petites

routes de campagne, elle vous mene entre les
champs, jusqu’a la chapelle et le moulin.




LA CHAPELLE
SAINTE-SUZANNE

o Continuité
Sous-bois, pommiers et pdturages o
@ Changement
n de direction
Le pas & pas o Mauvaise
L'idée de Max tirsction

Départ du parking, rue des Ecoles.
Remontez la rue des Ecoles sur le trottoir & gauche, jusqu’au
virage. Suivez la route.

La Grande
\ Fontenelle

n Empruntez le chemin

en face. A la croisée des Détour : faites 250 m de ViIIage A
chemins, tournez a gauche. plus pour aller découvrir le I'Enfant = =1 =
Continuez jusqu’a la petite route moulin du Pont : continuez la D 114
pour rejoindre a droite la Gagnerie. route et tournez a gauche, il se

trouve avant le pont. Revenez

Apres les habitations, sur vos pas et tournez au 2° Saurais-tu dénicher au

empruntez la petite route chemin a gauche. cours de ta promenade ?
D598, peu fréquentée. Apres \_/
1 km, vous découvrez la chapelle Retour au lieu-dit le Dinot. Une chapelle
Sainte-Suzanne [en rénovation). n Ala croisée des chemins, Un pont
Continuez tout droit jusqu’a tournez a gauche pour vous Une fougére 2
la Petite Vallée. Empruntez le promener autour du plan d’eau. Ui vl €s Terre
premier chemin a droite. Un mauton Alix ‘" T p

I La Gagnerie

Un oiseau en val
Un oiseau qui mange
Un arbre creux
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Camping 2

Aire de jeux

Commerces

Patrimoine culturel
\




